SIMULAATTORIN
KAYNNISTYS

KAYTA ENSIN KASIDESIA !

Ja muista laitteiston turvallinen kaytto

Ohjeet ovat seka kosketusnaytolle etta
hiirikaytolle

1. Tarkista simulaattorin omista ohjeista PC-
laitteiston kdynnistys (kuvassa
nappikaynnistys) ja valojen kytkeminen

2. Ojenna videotykin kaukosaadin kohti
videotykkia ja paina kdaynnistyspainiketta.

3. Kaksoisklikkaa naytolta GSX-logoa,

4. Kosketa ndyttoa, jos ohjelma ei ole siirtynyt
paadvalikkoon.

5. Olet paavalikolla.




ENNEN PELAAMISTA

,‘! _.,:..uum i e
Valitse paavalikosta vasemmasta ylakulmasta PELAA ;"

LAHH‘IAKSI LIPPUA

Poista mahdollisesti edellisen kayttdjan tiedot
sarakkeesta PLAYERS kaksois-kosketuksella. Jos siind on
vain teksti "Lisaa pelaaja”, siirry 3.

Kosketa tekstia ”“Lisaa pelaaja”

Ensimmaiselld kerralla syotetaan ja tallennetaan pelaajan
tiedot, kosketa LUO PELAAJA. Vasemmalla ylhaalta TEE,
HAND (vasen/oikea), HANDICAP ja oikeassa reunassa
keskella PELAAJAN NIMI, jota koskettamalla aukeaa
nappaimisto. Kirjoita nimi (Huom! Jos vasenkatinen —
kirjoita nimen peraan ”vas” tai “vasen”) ja tallenna . e
oikealta alhaalta OK. Sen jidlkeen kosketa LUO PROFIILl. & Sostied St

Reikapell

Palaa edelliselle ndytolle oikean ylareunan X:sta = g s

Nyt nimi l6ytyy vasemmalta sarakkeesta PLAYERS. | -
Kosketa valittavan pelaajan nimea

Kosketa LISAA PELAAJA / ADD PLAYER, kun olet sybttinyt
kaikki ryhman pelaajat - palaa edelliseen nayttoon X:sta

Valitse KENTTA, KILPAILU (pelimuoto) tarkista oikealta
keskelta OPTIONS saddot, esim: onko automaatti puttaus
paalla vai pois. Putatessa GIMMEN ETAISYYS tulee olla
1,2 m. Muihin s3aatoihin ei saa koskea. Aloita pelaaminen
oikeasta alakulmasta PELAA




PELIN AIKANA

1. Jokaisen vdylan alussa tapahtuu "ylilento” (jos valittuna), joka ndyttaa vaylan
ylhaalta pdin - voit keskeyttda sen koskettamalla nayttéa.

2. Vdylan vasemmassa yldreunassa on laatikko: vayldtiedot, pelaajat, jiljelld oleva
matka, lyontimaara jne...

TARKEA: I}l‘ontlvuorossa on pelaaja, jonka kohdalla on malla, o ,jelma muistaa
greenin laheisyydessa — kuka on greenilla ja kuka viela "ulkona”.

3. Lyénnin jdlkeen néet 3 sek analyysin lyénnistdsi. Voit katsoa uudestaan
pysaytettyna (kuvan 6 valikosta): Lyontianalyysi.

4. Nayton oikeassa alakulmassa nékyy vayla pienois-koossa, jossa voit muuttaa
lyontilinjaa.

Vedi sormella / hiirelld ehdotettua lyéntilinjaa haluttuun kohtaan.

5. Jatka koskettamalla kohdasta ASETA, jolloin ndyton kuva siirtyy haluamaasi
suuntaan.

Alakulmasta Ioytyy myos korkeusero reikaan ja tieto pallon paikasta:
vayl3, raffi, bunkkeri jne...
Alimpana on VALIKKO, koskettamalla sitd avautuu kuvan 6 valikko.

6. Valittavana on 15 eri toimintoa ja lisdksi paasee suoraan Paavalikkoon ja
Asetuksiin.

7. Ennen pelin lopettamista kannattaa kuvata tuloskortti tai tulostaa kirjoittimelle.
8. Poistu ohjelmasta paavalikkoon

Kun haluat lopettaa ohjelman kayton, kosketa ASETUKSET. Valitse PAAVALIKKO ja
lopeta kaytto.

Huom !!! Al3 tallenna pelii

Kuvat ja teksti Matti Teiska - Katinkulta / muokkausta rami

PERTTIO - SHOT 2

Townaent 378 ¢ |50z | asc | 367 5w 228 g a3

3201w 434

6+ | 366 | 7 |435 |423 | 39
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i

447 m

| MaKa (0) 0
PerttiO (0) 0
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Sports Coach Winter Tour
peliasetukset

Seka GPS etta GSX golf-simulaattoreissa seuraavat
muutamat saadot on oltava oikein kisasuoritusta tehdessa

greeni asetus normaali” ja greenin nopeus arvo 10
Raffin vahennys ”paalla” tai ON”

Putissa annettu / Gimmen etaisyys 1,2 m
Puttauslinja REIKA

Saa / olosuhteet ”hieno” / ’normaali” / ’clear”

Tuuli / wind ”ei”



